
 

Tiedättekö, mitä suurikapasiteettisia 
laajakaistapalveluita on olemassa?

Tuntuuko haastavalta pysyä nettiTV 
palvelukehityksessä kartalla?

Oletteko tietoisia, millaisia palveluita Suomen 
markkinalla on tarjolla?

Kaipaatteko ideoita palveluiden tuotteistamiseen 
ja myyntiin?

Ahistaako, kun investoinnit valokuituverkkoon ovat tähtitieteellisiä, eikä yhteyden 
lisäksi asiakkaalta ole mitään laskutettavaa?

Futurea Oy on kartoittanut suurikapasiteettiset palvelut (mm. cloud storage, cloud gaming) ja nettiTV 
palvelutilanteen Suomessa, Ruotsissa ja muualla maailmalla. Löydökset on laadittu raportin ja esityksen 
muotoon, ja tiedot on nyt saatavillanne.

Tietojen avulla:
 Saatte kokonaiskuvan Suomen, Ruotsin ja maailman suurikapasiteettisten palveluiden markkinasta
 Saatte teräviä argumentteja valokuituliittymien markkinointiin
 Saatte konkreettisia ideoita laskutettavien palveluiden tuotteistamiseen ja myyntiin
 Saatte tietoa nettiTV palveluista ja näiden hintatasosta.

Myytävä Suurikapasiteettiset palvelut -kokonaisuus pitää sisällään:
 Esityksen aiheesta asiakkaan tiloissa
 Esitysmateriaalin
 Tausta-aineiston 37 sivun raportin muodossa (raportin sisällysluettelo löytyy seuraavalta sivulta)

Tilaatkaa Suurikapasiteettiset palvelut -kokonaisuus, niin saatte nopeasti tuoreimman kokonaiskuvan 
suurikapasiteettisista palveluista ja voitte hyödyntää tietoja valokuituprojekteissanne.

Tilatkaa kokonaisuus seuraavasti:
 Soittakaa tai lähettäkää sähköposti, jossa ilmoitatte tilaajan, sähköisen laskutusosoitteen ja teille 

sopivimman esitysajankohdan.
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